
INFORME FINAL EVALUATIVO DE SOFTWARE EDUCATIVO 
 

 
NOMBRE DEL SOFTWARE:_____________________________________________ 
 
 
TITULO:___________________________________________________________ 
 
 
AUTOR:____________________________________________________________ 
 
 
VERSION:_________FECHA DE ELABORACION:_________ 
 

 
 
PARTICIPANTES EN LA EVALUACION: 
 
 
EXPERTOS EN CONTENIDO(EC)    FECHA DE EVALUACION 
 
______________________          ________________ 
 
______________________          _________________ 
 
______________________          _________________ 
 
EXPERTOS EN METODOLOGIA(EM) FECHA DE EVALUACION 
 
______________________          _________________ 
 
______________________          _________________ 
 
______________________          _________________ 
 
EXPERTOS EN INFORMATICA(EI)    FECHA DE EVALUACION 
 
______________________          _________________ 
 
______________________          _________________ 
 
______________________          _________________ 
 
 
COORDINADOR(ES) DE LA EVALUACION:_________________________ 
 
____________________________________________________________ 
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SINTESIS DE RECOMENDACIONES SOBRE EL MATERIAL 
 
  RECOMENDACIONES         EC   M   EI   
 
Usarlo con ningún / pocos cambios  
 
 
Usarlo solo si se ajusta previa. 
 
No usarlo (ni adquirirlo)  
 
 
SINTESIS DE OPINIONES SOBRE EL MATERIAL(Frecuencia) 
 
Basado en la siguiente escala 
E =  Excelente   B =  Bueno 
R =  Regular   M =  Malo 
NA = No Aplica 
 
Opiniones (N=  )             E    B  R   M  
Objetivos que persigue                       
Contenido que incluye                      
Desarrollo del contenido                    
Micromundos para exploración                
Herramientas para el micromundo              
Ejemplos que ofrece                          
Ejercicios que propone                      
Retroinformación que provee               
Objetivos que persigue                       
Sistema de motivación                       
Sistema de refuerzo                          
Actividad del usuario                        
Metodología utilizada      
Reorientación a actividad usuario            
Ayudas que ofrece     
Interfaz de entrada                        
Interfaz de salida                           
Funciones de apoyo a los usuarios            
Estructura lógica del  material              
Requerimientos del paquete                  
Interfaz entre el usuario y el programa     
Mantenimiento del paquete                    
Documentación del paquete     
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SINTESIS DE ASPECTOS POSITIVOS 
 
CONTENIDO: 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
METODOLOGIA:                 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
INFORMATICA:                 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
____________________________________________________________ 
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SINTESIS DE ASPECTOS NEGATIVOS 
 
CONTENIDO: 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________ 
 
METODOLOGIA:                 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
INFORMATICA:                 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
 
 
 

 

SUGERENCIAS PARA HACER QUE EL MATERIAL SE PUEDA UTILIZAR 
 
CONTENIDO: 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
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METODOLOGIA:                 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
 

 
INFORMATICA:                 
_____________________________________________________________ 
 
_____________________________________________________________ 
 
 
 
________________________________________________________________ 
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